


 это совокупность структурированных 
учебно-методических материалов, 
объединѐнных посредством компьютерной 
среды обучения, обеспечивающих полный 
дидактический цикл обучения и 
предназначенных для оптимизации 
овладения учащимися профессиональных 
компетенций в рамках учебной 
дисциплины. 

 



 процедуру проектирования 

 процедуру дизайна и реализации 
художественно-эргономических 
характеристик комплекта; 

 процедуру обработки подготовленного 
материала в инструментальной среде. 

 



 интерактивность; 

 актуализация; 

 интеграция; 

 адаптация; 

 визуализация. 

 



 научность 

 доступность; 

 наглядность; 

 сознательность; 

 систематичность и последовательность. 

 



   

 
 
• Доступность 
• Экономичность 
• Интерактивность 
• Повышение мотивации учащихся 
• Возможность разнообразить формы работы 
• Оперативное обновление учебных материалов 
• Возможность дистанционного изучения    
материалов 
 
 
 












